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Envie de nature, de loisirs et d'activites
pedagogiques et ludiques ?
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le Parc de Coupaville propose des visites et ateliers pédagogiques en
adequation avec votre projet scolaire

’ La grande diversité des jeux et activités proposés convient 3 tous les 8ges, et offre ‘
3 vos éleves une journee pleines d'émotions et de découvertes.

Les Défis . . Les Dédales
Nos espaces couverts vous accueillent au moment du repas, tiré du sac. €t quand

les tempeératures sont moins clémentes, vous pourrez trouver chaleur et

convivialité autour dun bon feu de bois (3 votre demande).

Lentrée au parc vous donne acces 3 tous les Défis, Jeux, Dédales, et Quétes. Nous J

proposons pour chaque groupe un devis personnalisé en fonction des activités Les Jeuy de
Les quete pédagogiques retenues. Coupaville

des Druides

Entrée du Parc (+ de 15 personnes)
1 5€ par enfant
9 1accomp. gratuit pour 8 enfants

Activités Pédagogiques
9 Tarif en fonction des activités

choisies, nous consulter
- p€ C0!

Péche
9 Compris dans l'entrée du
Parc
9 Prét de matériel :
possible, caution de 4 €

par ligne.

Laser Game
9 Theure:150 € @
1 2heures: 290 €

Bubble Football

30 mn:100 € (12 joueurs maH)
9 Theure:180 € @




SE SITUER DANS LE TEMPS
Histoire - Culture - Patrimoine

Choisissez une période importante de Ihistoire de notre territoire et permettez  vos éleves
de la découvrir en combinant les activités ludiques du Parc de Coupaville et les visites et
ateliers du Centre d'Interprétation de I'Architecture et du Patrimoine de Soissons

Nous vous aidons 3 organiser votre journée en alternant vos temps au Parc et les temps
passés 3 decouvrir les trésors de Ia ville de Soissons grace aux animateurs du CIAP.

S0ISSONS VILLE ANTIOUE

Ce parcours est l'occasion de retrouver les origines de la cité antique « Augusta Suessionum ».
En débutant par la visite de l'erposition archéologique et en retrouvant les traces de Ia cité
romaine en centre ville, les éléves appréhendent concretement ['origine de la ville actuelle (durée
1h30)

ATELIER FRAPPE DE MONNAIE, celte, romaine ou mérovingienne

Lieu de pouvoir, certaines abbayes avaient aussi le droit de frapper monnaie.
Apres un rapide retour sur l'histoire de la monnaie, les éléves sont initiés a la
technique de la frappe. (durée Th30

CIRCUIT CONTES ET LEGENDES

Contes, légendes, histoires anciennes, récits hagiographiques sont les prétextes 3 une lecture du
centre-ville avec cinq stations mélant architecture, sculpture, art du vitrail et urbanisme, de la
Cathédrale 3 Ia riviere Risne (durée 1h30)

VISITE DE UABBAYE SAINT JEAN DES VIGNES

La visite permet d'aborder Ia vie quotidienne dans un monastere médiéval. Sont abordeés pendant le
parcours lorganisation et les fonctions des différents batiments autour du cloitre, ['utilisation du
réfectoire par les religieu, la gestion de l'eau, la connaissance des plantes, le décor sculpté...

(durée 1h30)

LA MEMOIRE DE CELESTIN MARTIN, SOLDAT DE LA GRANDE GUERRE
Accueillis autour dun décor évoquant la mémoire des combattants de la Grande

Guerre, les éléves découvrent le contexte militaire de la ville de Soissons & I'aube
du conflit.

L'évocation des milliers de dhommes passés au sein de la manutention militaire de
Saint-Jean-des-Vignes est abordée grace aux objets et graffitis présents sur le
site. Parmi ces objets, une plaque didentification, un nom, Célestin Martin.
Qui est-il ? Nous allons le savoir en menant I'enquéte dans les rues de Soissons. (durée 1h30)
Co0t par classe : 150 euros.
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LA QUETE DES DRUIDES

Partir 3 la découverte de l'histoire de notre territoire 3 travers une chasse aux énigmes !

« Chaque année, les Druides se rassemblaient sous le chéne sacré situé 3 Coupaville. Cette
rencontre était l'occasion dintroniser les nouveaux eleves dans leur confrérie...

LUCOT (Lumiere en Gaulois) et ALAUNA (Riviere), vous avez été invités 3 participer au grand
rassemblement annuel des Druides de la contrée de Noviodunum !1! (qui deviendra Augusta
Suessonum puis Soissons) Lors de ce grand rassemblement, vous allez devoir prouver vos
capacites et ainsi gravir les échelons de la confrérie des Druides.

Vous devez donc réussir le plus grand nombre d'épreuves possible afin de
savoir si vous serez Barde, Vate ou Druide et retrouver Ia formule de Ia pation
magique pour aider les gaulois 3 vaincre les romains venus les envahir en 57
avant JC»

Themes abordés: Soissons ville antique, les Gaulois, vie quotidienne et
croyance, période gallo-romaine,
(durée 1h 3 1h30)

LES JEUR PICARDS - UN PATRIMOINE POPULAIRE

Patrimoine populaire de notre région, découvrez ou redécouvrez notre collection de jeux picards,
de jeux en bois et de jeuk de societé geants.

Que ce soit un jeu de précision avec des palets, de stratégie ou de logique, nos divertissements
sont penses pour que vous puissiez jouer et vous amuser quel que soit votre 3ge. A cels
s'ajoutent aussi des jeur de sociéte, de cartes ou de ballons, bref, tout un panel d'activités pour
que vous passiez un moment agréable dans le Parc de Coupaville.

Objectifs pédagogiques

9 Replacer le jeu et ses pratiques dans son évolution et son histaire, parler de sa transmission et
aborder |a question de patrimoine picard

1 maitrise du geste, coordination des mouvements

9 connaissance de son corps et de ses limites, maitrise de son
geste, concentration, persevérance, prise de décisions, prise
de responsabilités

91 appliquer et accepter les regles, assumer [échec, soutenir et
comprendre son coéquipier ou son adversaire, respect de
['adversaire
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